El Libro Negro Del Programador

En el debate sobre si el uso de los smartphones y, a través de ellos, de internet y de las redes sociales crea o no adiccion, hay opiniones para todos los gustos y, en ocasiones, grandes desencuentros. Pese
a que la adiccién a internet no esta reconocida como tal en los sistemas de clasificacién de enfermedades mentales, conceptos como nomofobia, FOMO, sindrome de la llamada fantasma, efecto Google,
mente erratica, etc., que irdn surgiendo asociados a cada nuevo avance tecnoldgico, no dejan de ser objeto de noticias en los medios de comunicacion y de comentarios de sobremesa, puesto que, exista o
no la adiccién al mévil, todos somos, cuanto menos, dependientes. El autor analiza con sentido del humor algunas de estas psicopaTIClogias(término utilizado para diferenciarlas de los trastornos reales de

salud mental), sefialando que, en caso de que se manifiesten, debe considerarse que puedan ser secundarias a otros tipos de problemas de base y dando estrategias para evitarlas.
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Desarrollar un proyecto emprendedor, digital o no, es una actividad apasionante, creativa y la puerta para posicionarte como mejor profesional, mejorar tus ingresos y crecer. Pero... ¢qué ocurre una vez que
has puesto tu proyecto a disposicion de los usuarios? Las ventas nunca llegan solas. La gestion posterior al lanzamiento es igual 0 mas importante que la solucion, producto o servicio que ofreces. Siguiendo
la metodologia "lean”, con el método Lean MP y su Matriz de Procedimientos, tienes una forma sencilla, practica y agil de gestionar, controlar y mejorar todos los aspectos de tu negocio, sin necesidad de un
MBA de renombre ni de contratar a un CEO multimillonario. Con este libro, aprenderas a responder a las siguientes preguntas: ¢ Cémo gestiono y hago progresar el proyecto después de sacarlo a la luz?
¢Hay un modo de automatizar y sistematizar ese trabajo? ¢ Como puedo conseguir que avance sin tener que dedicarle todo mi tiempo y poder delegar? ¢ Se puede sistematizar la gestion de un negocio y,
por tanto, sus resultados? ¢ Como aplico la metodologia "lean" para avanzar y progresar en mi proyecto emprendedor? Por el fundador de Picly.io y autor de El Libro Negro del Programador y El Libro
Practico del Programador Agil.

Emprender cualquier tipo de proyecto requiere de una hoja de ruta, una guia, una brajula que te conduzca al éxito asi como de ciertas habilidades personales y estrategias técnicas y organizativas.En este
breve trabajo, Rafael Gbmez Blanes describe las doce claves imprescindibles para cualquier emprendedor que quiera tener éxito en sus proyectos: desde kaizen, gestion por microtareas y un enfoque lean e
iterativo hasta habilidades suaves de desarrollo personal.Basado en su experiencia en proyectos emprendedores como Hub de Libros, Green Kiwi Games y Picly.io, entre otros.

No es lo mismo programar que desarrollar una carrera profesional como programador. En este primer volumen de "De Qué Hablo Cuando Hablo de Programar"”, Rafael Gomez Blanes recopila una seleccion
de los articulos mas visitados y vinculados en su web (www.rafablanes.com). Corregidos, revisados y hasta elaborados de nuevo, y enriquecidos con su experiencia de los ultimos afios, cada capitulo aborda
un aspecto diferente del desarrollo de software. El contenido de este libro es imprescindible para cualquier desarrollador amateur, janior o sénior: desde por qué se produce la deuda técnica, como
documentar correctamente un proyecto software, como reconocer a un mal gestor y por qué es Util realizar paradas técnicas y retrospectivas hasta como trabajar con mejor orden y con ciertas habilidades de
desarrollo personal, aspectos que te ayudaran, sin duda, a ser mejor profesional y avanzar mas rapido en tu carrera. En palabras del mismo autor: "Este es uno de esos libros que me hubiese gustado leer
tan pronto como terminé mi etapa académica, habria cometido menos errores, progresado mucho mas rapido y con menos dificultades”. Por el autor de El Libro Negro del Programador, El Libro Practico del
Programador Agil, Legacy Code, The Coder Habits, El Arte del Emprendedor Digital y otros. Lista de capitulos: INTRODUCCION 1. EL PROGRAMADOR KAIZEN 2. QUE ES LA DEUDA TECNICA Y COMO
SE PRODUCE 3. SIMPLIFICA 4. QUE ES LA LEGIBILIDAD 5. EL CODIGO NO CUENTA TODA LA HISTORIA 6. ¢, ES TU JEFE UN BUEN GESTOR DE PROYECTOS SOFTWARE? 7. SOBRE LA
ESTIMACION DE PROYECTOS POR HORAS 8. REFACTORIZA LA ESTRUCTURA DE UN PROYECTO 9. MICROMEJORAS 10. SOBRE LA OPERACION DE UN SISTEMA 11. EXTRAE
SUBPROYECTOS DE UN PROYECTO 12. GESTIONAR LA INCERTIDUMBRE 13. (| DESARROLLADOR AMATEUR, JUNIOR O SENIOR? 14. SOBRE LA ARQUITECTURA SOFTWARE 15. LAS DOCE
CLAVES PARA EMPRENDER 16. HAZ PARADAS TECNICAS 17. NO FOMENTES ISLAS DE CONOCIMIENTO 18. EVENTOS Y ORQUESTACION DE COMPONENTES 19. REFLEXIONES SOBRE EL
TRABAJO EN REMOTO 20. (, CUANDO ESTA TERMINADO UN PROYECTO SOFTWARE? 21. HAZ RETROSPECTIVAS 22. EL ARTE DEL EMPRENDEDOR DIGITAL 23. LOS DIEZ HABITOS DE UN
BUEN DESARROLLADOR 24. INVIERTE EN TI MISMO 25. MEJORANDO CUANDO SE TRABAJA EN PROYECTOS 26. MALDITAS INTERRUPCIONES 27. CONTRATANDO A LOS MEJORES 28. EL
VIEJO TEST DE JOEL 29. ESTO TIENE QUE ESTAR PARA MANANA 30. LA ESCALABILIDAD NO DEPENDE DE LA BASE DE DATOS 31. CREA ENTORNOS DE TRABAJO SENCILLOS Y EFICIENTES
32. AMA LO QUE HACES O DEDICATE A OTRA COSA 33. PROTOTIPANDO UNA NUEVA APLICACION 34. EL HAPPY PATH EN LOS TESTS (O LOS TESTS FELICES)

Gracias a este manual a color adquirira los conocimientos basicos sobre Visual Basic para Aplicaciones, en lo que a programacién para Excel se refiere. A lo largo de los 200 ejercicios practicos: Grabara y

utilizara macros desde Excel y creara botones de acceso directo a éstas en sus libros, en sus barras de herramientas y en la cinta de opciones. Editara desde Visual Basic para Aplicaciones los cédigos de

las macros grabadas y escribira cédigos integramente desde el editor. Conocera el ABC del lenguaje de programacion de Visual Basic y se familiarizara con los principales objetos, propiedades, métodos y
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eventos utilizados para crear codigos para Excel. Practicard con la sintaxis de las principales palabras clave usadas en la programacion para Excel y comprobara su ejecucién y efecto. Crear4 macros que
ejecutaran diversidad de modificaciones de contenido y formato en sus hojas de calculo, convertira datos en graficos de forma automatica y modificara los ya creados con procedimientos VBA. Asi mismo,
aprendera a crear sus propias funciones, cuadros de dialogo y formularios personalizados que ejecutaran toda clase de acciones.

El siglo XXI es el de la sociedad de la informacion y las nuevas tecnologias: todo ello no seria posible sin la enorme industria del software que le sirve de base. No obstante, los desarrolladores de software
no aprovechan todas las oportunidades para desempefiar una carrera profesional de éxito, cometiendo siempre los mismos errores una y otra vez. Un buen proyecto software tiene que ver con habilidades
creativas y artisticas mas que aquellas necesariamente técnicas. El Libro Negro del Programador muestra qué distingue a un programador nedfito de quien actla y trabaja profesionalmente. En la era del
emprendimiento y de la nueva economia, el desarrollo profesional de software es su pilar fundamental. Si como programador quieres llegar a ser no sélo bueno sino profesional, no puedes dejar de conocer
las gemas de sabiduria que contiene El Libro Negro del Programador. Mas informacion en www.rafablanes.com Segunda Edicion - 2017

Este libro esta enfocado en los equipos de computo personal para la productividad o el uso profesional, ya sean de escritorio o portatiles. Esta fundamentado en el sistema operativo Microsoft Windows 10.
Ofrece una guia imparcial para coadyuvar a que el lector tome la mejor decision para sus soluciones de computo productivo. Esta dividido en tres secciones: En la primera se desglosa la importancia y la
configuracion del equipo en el entorno productivo, entre lo que se incluyen aspectos de seguridad. En la segunda se desmenuza el tema de las evaluaciones de rendimiento para comprenderlas y allanar el
camino de elegir la que mejor se adapte a las necesidades. En la tercera se ofrecen apéndices con informacion complementaria, entre lo que se encuentra una guia para hacer una imagen de software
basada en Windows 10.

¢, Coémo mejorar de forma sencilla y poco a poco cédigo que ha crecido demasiado rapido y quiza de forma desorganizada? ¢ Cémo modernizar una aplicacion "heredada"? En catorce pasos, Rafael Gomez
Blanes muestra un método fécil con el que "modernizar”" con el menor esfuerzo posible un proyecto software que presenta déficit de buen disefio y con demasiada deuda técnica. Por el autor entre otros de
El Libro Negro del Programador (n°1 en ventas en Amazon en su categoria), The Coder Habits y El Libro Préactico del Programador Agil. www.rafablanes.com

¢, Quién era realmente aquel insensato que decidio inventar el futuro? No han faltado respuestas a esa pregunta desde su muerte en 2011. Todas parciales. Para unos fue un visionario que alcanzé la gloria
a pesar de sus molestas asperezas. Para otros, un tirano engreido con un toque de talento y una montafia de suerte. Para la gran mayoria, una insélita combinacién de perspicacia e ineptitud, de encanto y
soberbia. Fue, segun el topico, mitad genio y mitad cretino desde la cuna a la mortaja. En estos juicios, sin embargo, siempre falta algo, algo basico. Eso que a tantos escapa (la irreducible complejidad de
un personaje furtivo) lo contienen estas paginas.

El Libro Negro Del ProgramadorCémo Conseguir una Carrera de éxito Desarrollando Software y Cémo Evitar Los Errores HabitualesCreateSpace

Un buen programador no solo escribe codigo sino que, ademas, incorpora en su dia a dia rutinas, trucos y actitudes que le permiten ser mas productivo, mas creativo y un
profesional ain mejor. Repitelas y asumelas como algo natural hasta convertirlas en habitos y, solo entonces, habras dado un salto de nivel en tu carrera. Lo Unico que
distingue a un buen profesional de otro del monton, son sus habitos. No es necesario trabajar muchas mas horas, sino hacerlo con mas eficacia, productividad y mas
concentrado. No generes software con tantos bugs sino que programa mejor con las buenas practicas de disefio y codigo limpio. Adopta las 'soft-skills' necesarias para un
programador. Tampoco es necesario esforzarse hasta la extenuacion, sino asumir de verdad los habitos de un programador experto y mas cotizado. Y asi hasta completar las
treinta y nueve pildoras de sabiduria descritas en el libro que te van a llevar varios pasos mas alla en tu carrera. Comprenderas por qué hay quienes hace mucho mas con
menos esfuerzo, y quienes se esfuerzan mucho y consiguen poco. En "The Coder Habits: Los 39 habitos del programador profesional’, estan descritos todos estos habitos, entre
técnicos y de otra naturaleza, que multiplicaran tus resultados y te permitiran entrar en el grupo del 10% de los mejores. Por el autor de 'El Libro Negro del Programador' (n°1 en
ventas en Amazon en su categoria), 'El Libro Practico del Programador Agil' y 'El Método Lean MP'. Libro ecléctico y Gnico en su género, 'The Coder Habits' desmuestra que no
puede haber desarrollo técnico sin desarrollo personal, y que solo sumando ambas facetas, seras un gran profesional. A continuacion tienes la lista de capitulos: Introduccion #1
- Aplica la regla 50/50 #2 - Aprende cada semana algo nuevo #3 - Conoce Yy utiliza correctamente estructuras de datos y algoritmos #4 - No cometas el mismo error dos veces
#5 - Escribe codigo legible #6 - Empieza por lo mas dificil (o lo que te da mas pereza) #7 - Teclea fluidamente #8 - Termina lo que comienza #9 - Aplica principios de disefio y
patrones #10 - No implementes caracteristica no solicitadas #11 - Implementa cédigo modular y flexible #12 - Desarrolla soft-skills #13 - Comentar lo imprescindible #14 - Lleva
a cabo un control de versiones exhaustivo #15 - Ante cada nuevo proyecto, hazte estas preguntas #16 - Utiliza el editor productivamente #17 - Trabaja productivamente #18 -
Evita el sobredisefio #19 - Productiviza #20 - Escribe codigo traceable #21 - Evita un entorno caotico para trabajar #22 - Sé un experto sobre practicas de codigo limpio y
refactorings #23 - Reutiliza partes de tus propios proyectos #24 - Escribe codigo homogéneo #25 - Trabaja concentrado #26 - Identifica los 'bad smells' #27 - Trabaja en
proyectos personales #28 - Testea hasta la saciedad y evita el 'happy path' #29 - Hazte experto solo en algunas algunas areas #30 - Lee, continuamente #31 - Comienza por lo

gue aporta mas valor #32 - No fomentes islas de conocimiento #33 - Lee proyectos realizados por otros #34 - Trabaja siempre en tareas planificadas #35 - Piensa y trabaja para
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el cliente #36 - Invierte en tu formacion #37 - Aplica la mejora continua #38 - Cuida de los detalles #39 - Aprende a ser criticado Para terminar
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Una introduccién al ciclo completo de desarrollo de software desde un enfoque agil. Este libro retne las practicas mas habituales de cédigo limpio, refactoring, principios de
disefio, testing y gestion de la configuracion, junto con reflexiones acerca de la naturaleza creativa y artistica del software y técnicas de productividad para desarrolladores. Si te
gusto El Libro Negro del Programador, en este nuevo trabajo de Rafael Gomez Blanes, encontraras las claves esenciales para cualquier programador profesional, con decenas
de ejemplos extraidos de proyectos reales en C# y Javascript. Con presentacion de Aurelio Gandarillas, experto en testing y calidad de software.

El desarrollador de software profesional tiene mas a su alcance el emprendimiento digital, por la simple razén de que su lenguaje es la tecnologia, la ciencia técnica que domina
cada vez mas todos los aspectos de nuestra vida en sociedad. En ello, el software tiene un papel esencial. En este libro, Rafael Gbmez Blanes (autor de El Libro Negro del
Programador, entre otros) describe un paradigma de desarrollo para la creacidon de proyectos emprendedores escalables, basado en su experiencia lanzando proyectos como
'Hub de Libros - Plataforma Editorial de Publicacion Abierta’ (www.hubdelibros.com). Pero emprender no es solo una cuestion técnica, también lo es de desarrollo personal, por
esa razon este libro es en realidad un tandem compuesto de las técnicas para la creacion de sistemas escalables y, ademas, las estrategias de desarrollo personal necesarias
para emprender. Lista de capitulos: Prélogo, por José Murillo, CEO de Smart 10T Labs Introduccion Qué Es Hub de Libros Componetizacion Radical EI Poder de las Microtareas
Mantra Framework Repositorio de Ejemplo Kaizen Multirepositorios Red Entities - el ORM de Hub de Libros Trabaja Concentrado Metodologia Lean Gestion de Formularios
Sistemas y Rutinas sobre Objetivos Repositorios Dinamicos ¢ Cuando Termina un Proyecto? Flujos de Trabajo Dudas Gestion de Tareas en Segundo Plano Analiticas Disciplina
Estrategias de Alto Rendimiento Afilando el Hacha Actualizaciones Seguridad Economia Gig Eventos y Orquestacion de Componentes Tecnologias y Herramientas Tres, dos,

uno... Procedimientos Simplifica Epilogo Publica con Hub de Libros El Autor Bibliografia Otros Trabajos de Rafael Gbmez Blanes Si Te Ha Gustado Este Trabajo...

Simplified Chinese edition of Midnight Sun
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Includes a separately paged section "Repertorio bibliografico clasificado por materias" which also appears in Libros nuevos.
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(El interior del libro esta impreso en Blanco y Negro. Para una mejor experiencia te recomendamos que adquieras la version color, también disponible.) Es dificil comenzar a disefiar apps cuando la
informacion sobre el tema esta en inglés, dispersa, o es dificil de entender. «Disefiando apps para moviles» es la guia definitiva -en espafiol- que necesitas para aprender a disefiar apps utiles, atractivas y
faciles de usar. Los autores comparten desde su experiencia personal los secretos que han aprendido disefiando apps para empresas como Yahoo, Zara o Telefénica. Para Android, iOS y Windows Phone
¢, Cuales son las diferencias entre cada uno? ¢ Como trasladar una app de un sistema operativo a otro? El libro responde estas y otras preguntas con ejemplos y comparativas visuales entre cada uno de
estos sistemas operativos moviles. El proceso de disefio completo Desde la idea inicial de la app hasta la publicacién en las tiendas, el libro cuenta el proceso completo en un lenguaje simple, facil de
entender y apoyado con numerosos ejemplos. Sin una linea de cédigo. Entrevistas a profesionales reconocidos Los autores entrevistaron a renombrados disefiadores y desarrolladores como Loren Brichter,
Irene Pereyra, Erik Spiekermann y Dustin Mierau, que comparten los secretos que han aprendido trabajando en algunas de las empresas mas grandes del mundo. Para disefiadores y desarrolladores ¢ No
sabes coOmo preparar tu disefio para el programador? ¢ Sabes como programar pero ho como hacer que tu app sea atractiva y facil de usar? Tanto disefiadores como desarrolladores aprenderan con este
libro todo lo que necesitan para poder trabajar juntos y conseguir una app exitosa.
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El boxeo estéa repleto de historia e historias. Detras de su aparente brutalidad se esconden una épica y unos codigos propios de la novela caballeresca, que han hecho posible
gue de las mayores rivalidades surgieran amistades imposibles. ¢ Sabias que el campedn mundial del peso pesado, Gene Tunney, fue un intelectual y llegé a dar conferencias
sobre Shakespeare en Yale? ¢ Y que Nelson Mandela fue el mayor impulsor del boxeo surafricano? ¢ Como fueron las relaciones de Max Schmeling con el régimen nazi? ¢En
gueé forma se infiltré la Mafia en el boxeo? El boxeo es el deporte mas rico en historia y en historias. Detras de su aparente brutalidad se esconden una épica y unos codigos
propios de la novela caballeresca, que han hecho posible que de las mayores rivalidades surgieran las mas sinceras amistades. Durante mas de un siglo, los personajes mas
populares del planeta fueron el presidente de los Estados Unidos de América, el papa y el campeon del mundo del peso pesado. Jack Johnson, Joe Louis 0 Muhammad Ali no
solo destacaron como enormes boxeadores sino que transcendieron la esfera de lo deportivo para convertirse en personajes histéricos que marcaron la sociedad de su época.
El campeonato mundial entre Jack Johnson y Jim Jeffries, en 1910, provocé los mayores disturbios raciales vividos en América hasta el asesinato de Martin Luther King. De
igual modo, el combate por el titulo de peso pesado entre Joe Louis y Max Schmeling, simbolizé un choque de civilizaciones, antesala de la Segunda Guerra Mundial, con Hitler
y Roosevelt pendientes del resultado. En este libro conoceremos la interrelacion del Noble Arte con la sociedad y el influjo de sus campeones. Descubriremos curiosidades de
figuras historicas como Daniel Mendoza, Bill Richmond, John L. Sullivan, George Dixon, Joe Gans, Jack Johnson, Benny Leonard, Primo Carnera, Max Baer, Max Schmeling,
Joe Louis y otros grandes campeones. Pero, también, sabremos de otros personajes cruciales en la evolucion del boxeo: de benefactores como el marqués de Queensberry o
lord Lonsdale a gansteres como Owney Madden o Frankie Carbo.

A good programmer not only writes code but also incorporates routines, tricks, and attitudes into his day-to-day life that allow him to be more productive, more creative, and an
even better professional. Repeat and assume them as something natural until they become habits and, only then, you will go to the next level. The only thing that distinguishes a
good professional from another in the crowd are their habits. It is not necessary to work many more hours, but to do it with more efficiency, productivity and more concentration.
Do not generate software with so many bugs but rather develop better with good design and clean code practices. Adopt the necessary 'soft-skills' for a programmer. Nor it is
necessary to exert yourself to exhaustion, but to really assume the habits of an expert and more valued programmer. And so on until you complete the thirty-nine pills of wisdom
described in this book that will take you several steps beyond your career. By the author of The Black Book of the Programmer.

No es lo mismo programar que desarrollar una carrera profesional como programador. En este segundo volumen de "De Qué Hablo Cuando Hablo de Programar"”, Rafael
Gomez Blanes recopila una seleccion de los articulos mas visitados y vinculados en su web (www.rafablanes.com). Corregidos, revisados y hasta elaborados de nuevo, y
enriquecidos con su experiencia de los ultimos afios, cada capitulo aborda un aspecto diferente del desarrollo de software. Al igual que el primer volumen, el contenido de este
libro es imprescindible para cualquier desarrollador amateur, junior o sénior: desde por qué se produce la deuda técnica, como documentar correctamente un proyecto software,
cdémo reconocer a un mal gestor y por qué es util realizar paradas técnicas y retrospectivas hasta como trabajar con mejor orden y con ciertas habilidades de desarrollo
personal, aspectos que te ayudaran, sin duda, a ser mejor profesional y avanzar mas rapido en tu carrera. En palabras del mismo autor: "Este es uno de esos libros que me
hubiese gustado leer tan pronto como terminé mi etapa académica, habria cometido menos errores, progresado mucho mas rapido y con menos dificultades". Por el autor de El
Libro Negro del Programador, El Libro Préactico del Programador Agil, Legacy Code, The Coder Habits, El Arte del Emprendedor Digital y otros. Lista de capitulos:
INTRODUCCION 1. DECALOGO DE UNA APLICACION NO PROFESIONAL 2. NO DEJES QUE SER UN BUEN TECNICO TE ARRUINE 3. LA CALIDAD Y LA GESTION DE
PROYECTOS SOFTWARE 4. IDEAS CONTRAINTUITIVAS EN EL DESARROLLO DE SOFTWARE 5. LA TIRANIA DEL SIEMPRE-DISPONIBLE 6. PRODUCTOS VS
PROYECTOS 7. LA TEORIA DE LA ULTIMA MILLA 8. POR QUE EL SOFTWARE SE CORROMPE 9. 15 ANOS DE EXPERIENCIA... REPETIDA 10. REFINAMIENTO
CONTINUO 11. SOBRE LA ADMINISTRACION Y EL MANTENIMIENTO 12. ACUMULA LECCIONES APRENDIDAS 13. EL PODER DE LAS PEQUENAS TAREAS 14.
REFACTORIZAR PARA GANAR VELOCIDAD 15. ESCUCHA ACTIVAMENTE A TUS CLIENTES 16. SOLO LOS PRINCIPIOS PERMANECEN 17. EMPRENDIENDO
PROYECTOS DE SOFTWARE 18. DESARROLLANDO PARA EL CORTO O EL LARGO PLAZO 19. PRIMERO EL "QUE", DESPUES EL "COMO" 20. CUANDO DESPLEGAR
UNA NUEVA SOLUCION 21. UNA GESTION DE TAREAS SENCILLA Y EFICAZ 22. EXCEL, MAILS, TARES Y FLUJOS DE TRABAJO 23. SOBRE EL RENDIMIENTO 24. LA
SEGURIDAD FORMA PARTE DEL DISENO 25. COMO UNA NOVELA 26. CUIDADO CON LO QUE LEES 27. UN PROYECTO COMIENZA POR SUS REQUISITOS 28.
PRINCIPIOS SOLIDOS 29. EL HABITO DE PROCEDIMENTAR 30. COMO USAR REPOSITORIOS DE DATOS 31. FRAMEWORKS CORPORATIVOS 32. DE QUE HABLO
CUANDO HABLO DE PROGRAMAR

El siglo XXI es el de la sociedad de la informacion y las nuevas tecnologias: todo ello no seria posible sin la enorme industria del software que le sirve de base. No obstante, los
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desarrolladores de software no aprovechan todas las oportunidades para desempenfar una carrera profesional de éxito, cometiendo siempre los mismos errores una y otra vez.
Un buen proyecto software tiene que ver con habilidades creativas y artisticas mas que aquellas necesariamente técnicas. El Libro Negro del Programador muestra qué
distingue a un programador neofito de quien actua y trabaja profesionalmente. En la era del emprendimiento y de la nueva economia, el desarrollo profesional de software es su
pilar fundamental. Si como programador quieres llegar a ser no sélo bueno sino profesional, no puedes dejar de conocer las gemas de sabiduria que contiene El Libro Negro del
Programador. Mas informacién en www.ellibronegrodelprogramador.com

Un buen programador no solo escribe cdigo sino que, adems, incorpora en su da a da rutinas, trucos y actitudes que le permiten ser ms productivo, ms creativo y un
profesional an mejor. Reptelas y asmelas como algo natural hasta convertirlas en hbitos y, solo entonces, habrs dado un salto de nivel en tu carrera.Lo nico que distingue

a un buen profesional de otro del montn, son sus hbitos.No es necesario trabajar muchas ms horas, sino hacerlo con ms eficacia, productividad y ms concentrado. No
generes software con tantos bugs sino que programa mejor con las buenas prcticas de diseo y cdigo limpio. Adopta las 'soft-skills' necesarias para un programador.
Tampoco es necesario esforzarse hasta la extenuacin, sino asumir de verdad los hbitos de un programador experto y ms cotizado. Y as hasta completar las treinta y nueve
pldoras de sabidura descritas en el libro que te van a llevar varios pasos ms all en tu carrera.Comprenders por qu hay quienes hace mucho ms con menos esfuerzo, y
qguienes se esfuerzan mucho y consiguen poco.En 'The Coder Habits: Los 39 hbitos del programador profesional’, estn descritos todos estos hbitos, entre tcnicos y de otra
naturaleza, que multiplicarn tus resultados y te permitirn entrar en el grupo del 10% de los mejores.Por el autor de 'El Libro Negro del Programador' (n1 en ventas en Amazon
en su categora), 'El Libro Prctico del Programador gil' y 'El Mtodo Lean MP'.Libro eclctico y nico en su gnero, 'The Coder Habits' desmuestra que no puede haber

desarrollo tcnico sin desarrollo personal, y que solo sumando ambas facetas, sers un gran profesional.
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